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UNIT II 

Topic 1-Basics of Video Editing- Digital and analog Video 

वीिडयो एिडᳳटग एक Record ᳰकये गए Video मᱶ सुधार करन ेको कहते ह।ै आप Cinema और 
TV मᱶ िजतने भी आप Video Clip दखेते हो, उन सबको काफᳱ ᭔यादा ही Edit ᳰकया जाता ह.ै 
कोई भी वीिडयो िबना Editing के िसनेमा, टीवी, या Online Publish नहᱭ ᳰकया जाता.  ᳰकसीको 
कम और ᳰकसीको ᭔यादा पर Edit सबको ᳰकया जाता ह.ै 

िजतने भी Science Fiction Movies बनते ह,ै व पूरी तरह से VFX और Editing पे िनभᭅर होती ह.ै 
एक लाइन मᱶ कहा जाये तो, TV मᱶ ᳰदखाए जाने वाले िब᭄ापन से लेकर Cinema Hall मᱶ दखेे 
जाने वाले Movie सब Editing पे िनभᭅर ह.ै 

एक Video Editor का कᳯरयर चुनोितयो से भरा होता है  .कैमरा से Record ᳰकये गए आम 
Videos को ᮧभावशाली तरीके से परद ेमᱶ पेश करना होता है  .अगर आप मᱶ धीरज और 

Creativity ह ैतो आप एक बᱟत अ᭒छा Video Editor बन सकते ह ै

जब एक व᭭तु से परावᳶतत ᮧकाश एक वीिडयो कैमरा लᱶस स ेहोकर गुजरता ह,ैउस ᮧकाश को 
एक िवशेष सᱶसर ᳇ारा इले᭍ᮝॉिनक िसᲨल मᱶ पᳯरवᳶतत ᳰकया जाता ह ैिजसे सीसीडीकहते ह।ै  
 

एनालॉग और िडिजटल वीिडयो के बीच अंतर को समझना मह᭜वपूणᭅ ह ै 
 

Analog Videoएनालॉग वीिडयो मᱶ ᭃैितज ᭭कैन लाइनᲂ (ᮧारंिभक कैथोड-Ჷूब कैमरᲂ कᳱ ᮧकृित 
के कारण) कᳱ सं᭎या मᱶ मापा गया एक संक᭨प ह,ै लेᳰकनउन पंिᲦयᲂ मᱶ से ᮧ᭜येक रंग के िनरंतर 
माप का ᮧितिनिध᭜व करता ह ैऔरᭃैितज अᭃ के साथ चमक, एक रैिखक संकेत म ेकेअनुᱨप एक 
ऑिडयो िसᲨल होता ह।ै  

 
Fig- Diagram of tape path across the video head for analog recording 

Digital Video-िडिजटल वीिडयो संकेतᲂ मᱶ एक असतत रंग होता हᮧै᭜येक िप᭍सेल के िलए चमक 
(RGB) मान होता ह।ै एनालॉग वीिडयो को शािमल करनाएनालॉग िसᲨल को पढ़ना और इस े
अलग-अलग डटेा पैकेट मᱶ तोड़ना, यहᮧᳰᮓया ऑिडयो को िडिजटल करने के समान ह,ै िसवाय 
इसके ᳰक वीिडयो ऊ᭟वाᭅधर के साथᳯरज़ॉ᭨यूशन ᭃैितज ᭭कैन लाइनᲂ कᳱ सं᭎या तक सीिमत ह।ै 
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Fig-Diagram of tape path across the video head for digital recording 
 

Topic 2- Various Video standard- NTSC, PAL 

National Television Standards Committee (NTSC) - संयुᲦ रा᭔य अमेᳯरका, कनाडा, मैि᭍सको, 
जापान और कई अ᭠य दशेवीिडयो को ᮧसाᳯरत करने और ᮧदᳶशत करने के िलए एक ᮧणाली का 
उपयोग ᳰकया ह ै जो 1952 के रा᳦ीय टेलीिवजन मानकᲂ पर आधाᳯरत ह.ै NTSCसिमित᳇ारा 
िनधाᭅᳯरत िविनदᱷशइन मानकᲂ ने ए᭠कोᳲडग के िलए एक िविध को पᳯरभािषत ᳰकयाइले᭍ᮝॉिनक 
िसᲨल मᱶ जानकारी िजसन ेअंततः एक टेलीिवजन िचᮢ बनाया, NTSC मानक ᳇ारा िन᳸द᳥ह ैइसमᱶ 
वीिडयो का एक एकल ᮨेम525 ᭃैितज ᭭कैन लाइनᲂ के अंदर के चेहरे पर खᱭचा गया था. 
फा᭭फोर-कोटेड िप᭍चर Ჷूब इल᭍ेᮝॉन बीम हर 1/30 वᱶ सेकंड मᱶ तेजी से चलती हऔैर ᮟाइंग 
इतनी तेजी से होती ह ैᳰक आपकᳱ आंख को महसूस होगाछिव के ᱨप मᱶ ि᭭थर ह।ै इल᭍ेᮝॉन बीम 
ने वा᭭तव मᱶ आकᳶषत होन ेके ᱨप मᱶ दो पास बनाएएक एकल वीिडयो ᮨेम - पहल ेइसने सभी 
िवषम सं᭎या वाली रेखाᲐ को नीचे रखा, औरᳰफर सभी समान सं᭎याᲐ वाली रेखाए।ं इनमᱶ से 
ᮧ᭜येक पास 60 ᮧित सेकंड कᳱ दरकाहोता ह,ै या (60 ह᭗जᭅ). 

Phase Alternate Line (PAL)-यूनाइटेड ᳴कगडम, पि᳟मी यूरोप, ऑ᭭ᮝेिलया, दिᭃण अᮨᳱका, चीन 
और दिᭃण अमᳯेरका मᱶ Phase Alternate Line (पाल) ᮧणाली का उपयोग ᳰकया गया था। 
पाल᭭ᮓᳱन ᳯरज़ॉ᭨यूशन को 625 ᭃैितज रेखाᲐ तक बढ़ाया, लेᳰकन ᭭कैन धीमा को25 ᮨेम ᮧित 
सेकंड कᳱ दर करᳰदया.  

Topic 3-Video File Format use in multimedia- (MPEG, 

             AVI) 
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MPEG-MPEG कᳱ फुल फॉमᭅ Moving Picture Experts Group होती ह.ै इसको ᳲहदी म े᭭थानांतरण 
िचᮢ िवशेष᭄ समूह कहत ेह.ै एमपीईजी Authorities का एक कायᭅकारी समूह ह ैजो ऑिडयो और 
वीिडयो संपीड़न और संचरण के मानको को िनधाᭅᳯरत करन ेके िलए ᭭थािपत ᳰकया गया ह.ै 
 
एमपीईजी को ऑिडयो वीिडयो फ़ाइल ᮧाᱨप िवकिसत करन ेके ᱨप म ेजाना जाता ह.ै यह समूह 
अंतराᭅ᳦ीय संगठन के मानकᳱकरण आईएसओ और अंतराᭅ᳦ीय इल᭍ेᮝोटेᳰᲣकल कमीशन आईईसी ᳇ारा 
गᳯठत ᳰकया गया ह.ै  
 
एमपीईजी ने एमपीईजी -1, एमपीईजी -2, एमपीईजी -3, एमपीईजी -4, एमपीईजी -7, एमपीईजी 
-21 इ᭜याᳰद के िविभ᳖ सं᭭करणो को जारी ᳰकया ह.ै 
 
एमपीईजी ऑिडयो कॉ᭥पै᭍ट िड᭭क सीडी पर िडिजटल ऑिडयो टेप डीएटी और ऑिडयो फाइलो 
पर वीिडयो संᮕहीत करने के िलए िडज़ाइन ᳰकया गया ह.ै एमपीईजी फ़ाइल म ेफ़ाइल ए᭍सटᱶशन 
के ᱨप म े.mpeg ह.ै एमपीईजी फ़ाइलो को ᭭टोरेज और ᭡लेबैक के िलए हाडᭅवेयर िडकोडर कᳱ 
आव᭫यकता होती थी लेᳰकन आज इसे केवल सॉ᭢टवेयर कोड᭍ेस कᳱ आव᭫यकता होती ह.ै  
 
1998 मᱶ अपनी ᭭थापना के बाद से एमपीईजी संगठन ने कई िडिजटल मीिडया मानकᲂ का 
उ᭜पादन ᳰकया ह ैजैसे ᳰक - 

 MPEG-1 – इसको ऑिडयो वीिडयो मानक िडिजटल ᭭टोरेज मीिडया के िलए िडज़ाइन ᳰकए 
गए जैसे ᳰक - Mp3 File. 

 MPEG-2 – इसको िडिजटल टेलीिवजन और डीवीडी वीिडयो के िलए िडज़ाइन ᳰकए गए . 
 MPEG-4 – यह कं᭡यूटर, मोबाइल उपकरणᲂ और वेब के िलए म᭨टीमीिडया मानक ह.ै 
 MPEG-7 – यह म᭨टीमीिडया सामᮕी के िववरण और खोज के िलए मानक ह.ै 
 MPEG-MAR – यह एक िमि᮰त वा᭭तिवकता और संवᳶधत वा᭭तिवकता संदभᭅ मॉडल ह.ै 
 MPEG-DASH – यह डटेा को HTTP पर म᭨टीमीिडया डटेा ᭭ᮝीᳲमग के िलए समाधान 

ᮧदान करता ह ᱹजैसे सवᭅर और सीडीएन. 
 

MPEG Compression का उपयोग करके, गुणवᱫा मᱶ थोड़ा ᭟यान दनेे यो᭏य नुकसान के साथ 
म᭨टीमीिडया फ़ाइल का फ़ाइल आकार काफᳱ कम ᳰकया जा सकता ह.ै यह इंटरनेट पर फ़ाइलᲂ 
को ᭭थानातंᳯरत करना अिधक कुशल बनाता ह,ै जो इंटरनेट बᱹडिव᭙थ को संरिᭃत करन ेमᱶ मदद 
करता ह.ै 
MPEG Compression इतना सवᭅ᳞ापीह ैᳰक MPEG श᭣द का उपयोग आमतौर पर संगठन के बजाय 
एमपीईजी फ़ाइल ᮧाᱨप मᱶ saveᳰकये गए वीिडयो फ़ाइल को संदᳶभत करने के िलए ᳰकया जाता 
ह.ै इन फ़ाइलᲂ मᱶ आमतौर पर ".mpg" या ".mpeg" फ़ाइल ए᭍सटᱶशन होता ह.ै 
 
AVI (audio Video interleave) -AVI एक ᭭टᱹडडᭅ ᳲवडो format ह ैजो audio Video Data के िलए 
ᮧयोग ᳰकया जाता ह|ै यह format एक movie को Windows Video के ᱨप मᱶ ए᭍सपोटᭅ करता ह ै
लेᳰकन ᳰकसी भी तरह कᳱ इंटर एि᭍टिवटी को हटा दतेा ह|ै चुकᳱ AVI एक िबटमपै आधाᳯरत 
format ह ैmovies िजनमᱶ लंबे और हाई ᳯरजो᭨यशून ऐिनमेशन होत ेह ᱹउनकᳱ file साइज तजेी स े
बड़ी हो जाती ह|ै 



 
AVI file साउंड और मोशन िप᭍चर
होती ह ैजो आपके वेब ᮩाउज़र
वजᭅन 5.0 और इससे अिधक| लेᳰकन
कᳱ सुिवधा कᳱ जᱨरत हो सकती

Topic 4- Video Editing software’s

इन Software को मेने दो ᮰ेणी मᱶ

पहल ेमᱶ आपको बता दतेा ᱟ कᳱ 
है  .वीिडयो मᱶ ि᭍लप को काटना , 
ह ेएिडᳳटग Software का।  एिडᳳटग
सकते ह।ै साधारण हो या काफᳱ 
जᱧरत पड़ती ह।ै 

1. Adobe Premeir- 

 

 

 

Adobe Premeir Pro Adobe कंपनी 
 माना जाता है .यह सॉ᭢टवेयर 

उपल᭣ध ह.ै 

2. Final Cut Pro – 

 

 

 

Final Cut Pro Apple कंपनी का Video Editing Software 
ह,ै इस सॉ᭢टवेयर को बस Mac OS 
Device पे इस सॉ᭢टवेयर को इ᭭तेमाल

3.Vegas Pro- 

 

2DCA 3(A) Multimedia With CorelDraw 

िप᭍चर file ह ैिजसके िलए एक िवशेष ᭡लेयर सॉ᭢टवेयर
ᮩाउज़र के साथ शािमल ᳰकया जा सकता ह|ै जैसे इंटरने
लेᳰकन कुछ अ᭠य Browser मᱶ AVI file को पढ़ने के 
सकती ह|ै 

Video Editing software’s-  

मᱶ बाटा ह ैएक ह ेEditing Software और दसूरा 

 Editing Sotware᭍या ह ैऔर इसका इ᭭तेमाल कब
, जोड़ना और सही तरीके से दशᭅक से सामने पेश

एिडᳳटग सॉ᭢टवेयर मᱶ आप एक अ᭒छा खासा इफ़े᭍ट 
 एडवांस हर वीिडयो को तैयार करने एिडᳳटग सॉ᭢टवेयर

 का Video Editing Software है  अ᭒छा वीिडयो 
एिडᳳटग सॉ᭢टवेयर Windows और Mac दोनᲂ ही 

Video Editing Software है सॉ᭢टवेयर भी काफᳱ लोग िᮧय 
Mac OS पे चलाया जा सकता है  बस ए᭡पल कंपनी के 

इ᭭तेमाल कर सकत ेहो. 
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सॉ᭢टवेयर कᳱ जᱨरत 
इंटरनेट ए᭍स᭡लोरर 
 िलए डाउनलोᳲडग 

 VFX  सॉ᭢टवेयर। 

कब ᳰकया जाता 
पेश करने का काम 
 भी तैयार कर 
सॉ᭢टवेयर कᳱ 

 .िजसे सबसे 
 OS के िलए 

 .यह सॉ᭢टवेयर
 .यानी आप 
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Vegas Pro भी एक काफᳱ लोग िᮧय वीिडयो Editing Software है  .इसमᱶ खास बात यह है कᳱ 
इसको इ᭭तेमाल करना बᱟत आसान है  .यह सॉ᭢टवेयर िसफᭅ  Windows के िलए ह।ै 

Topic 5-Basic of animation 

Animation एक ᮧकार का process ह ै िजसमᱶ designing, drawing, layouts बनाना और 
photographic sequences कᳱ preparation करना म᭎ुय ह ैिजसे कᳱ बाद मᱶ multimedia या ᳰकसी 
gaming products मᱶ integrate ᳰकया जाता है  .इसके principle कᳱ बात करᱶ तब इसमᱶ still 
images को कुछ इस ᮧकार से exploitऔर manage ᳰकया जाता ह ैिजसस ेइसके movement होन े
का illusion पैदा हो  .इसमᱶ motion का illusion पैदा करने के िलए उन images को ज᭨दी ज᭨दी 
display ᳰकया जाता ह ैऔर ये images बᱟत ही कम अलग होत े ह ᱹ एक दसुरे से  .जब 
continuously हम इन ि᭭थर images को एक sequence मᱶ दखेᱶ तब हमᱶ एक video animation के 
तरह लगता ह ैिजसमᱶ characters या objects movement कर रह ेहᲂ. 

Topic 6- Type of animation  

 Cel  animation या hand-drawn animation) 

 Stop-motion animation  

 Motion Graphics  

 Computer animation–(a) 2D animation(b)3D animation(c) VFX 

Cel  animationया hand-drawn animation)- Cel animation एक ᮧकार का traditional animation 

होता ह ैिजसे कᳱ hand drawings के ᳇ारा ᳰकया जाता ह.ै इस process मᱶ बᱟत सारे pictures को 
create ᳰकया जाता ह ैजो कᳱ एक दसुरे से बᱟत ही कम अलग होत ेह ᱹलेᳰकन वो nature wise 

prograssiveहोत ेह.ᱹ इस progressive nature के कारण उ᭠हᱶ कुछ actions को represent करन े के 
िलए इ᭭तमाल ᳰकया जाता ह.ै इन drawings को trace करने के िलए transparent sheet का 
इ᭭तमाल होता ह.ै यहीtransparent sheet को celकहा जाता ह ैऔर ये एक ᮧकार का medium 

होता ह ैFrames को draw करने के िलए  .अभी के समय मᱶ cel animations को ᭔यादा आकषᭅक 
बनाने के िलए drawings के साथ music, matching sound effects और साथ मᱶ सही timing का 
इ᭭तमाल होता ह ैᮧ᭜येक effect के िलए  .उदहारण के िलए एक cartoon show मᱶ, 10-12 frames 

को rapid succession per second के साथ चलाया जाता ह ै िजसस ेउस cel animation को एक 
movement ᮧदान ᳰकया जा सके. 
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Stop-motion animation-Stop animation या stop motion animation एक ᮧकार का technique ह ै
िजससे कᳱ objects को अपने आप ही move करा सकते ह.ᱹ इसमᱶ कुछ images को draw ᳰकया 
जाता ह ैdifferent positions मᱶ और उ᭠हᱶ separately photographed ᳰकया जाता ह.ै Puppetry एक 
बᱟत ही ᮧमुख frame-to-frame animation type ह.ै कुछ Hollywood movies िजसमᱶ कᳱ animate 

ᳰकया गया ह ैvia stop-motion effects वो ह ᱹKing Kong, The Dinosaur, और The Lost World. 

Motion Graphics -ये motion graphics digital footage या animation के pieces होत ेह ᱹजो कᳱ 
ऐसे illusion create करते ह ᱹिजसमᱶ लगता ह ैकᳱ वो illusion motion मᱶ ह ᱹऔर rotate भी कर रह े
ह.ᱹ इ᭠हᱶ अ᭍सर audio के साथ combine ᳰकया जाता ह ैबेहतर आकार दनेे के िलए और इ᭠हᱶ 
दसुरे multimedia projects मᱶ इ᭭तमाल ᳰकया जाता ह.ै 

ये motion graphics को आप commonly इ᭭तमाल हो रह ेframe-by-frame footage और animation 

के जैस ेanimation मᱶ कम ही use ᳰकया जाता ह.ै ये motion graphics को typical animation के 
जैसे कोई story based मᱶ ही इ᭭तमाल नहᱭ ᳰकया जाता ह ैबि᭨क ये animated abstract shapes और 
forms जैसे कᳱ logos और logo elements मᱶ ᭔यादातर use ᳰकये जाते ह.ᱹ 

Computer animation – (a) 2D animation  (b)3D animation (c)  VFX 

Computer Animation एक बᱟत ही latest technique ह ैिजसमᱶ म᭎ुय ᱨप से तीन चीज़ᱶ शािमल है 
जो कᳱ ह ै2D animation, 3D animation, VFX. ये न केवल hand-drawn characters को enhance 

करता ह ैबि᭨क उ᭠हᱶ real भी ᮧतीत कराता ह.ै 

(a) 2D animation  इसे करने के िलए Powerpointऔर Flash animations का इ᭭तमाल ᳰकया जाता 
ह.ै माना कᳱ इनकेfeatures cel animation कᳱ तरह similar होत ेह,ᱹ लेᳰकन 2D animation ᭔यादा 
popular इसिलए बन गए ᭍यूंᳰक इसमᱶ scanned drawings का इ᭭तमाल ᳰकया गया computer मᱶ 
जैसे कᳱ cartoon film मᱶ होता ह.ै एक बᱟत ही popular animation software िजसका इ᭭तमाल 
computer 2D animation बनाने के िलए ᳰकया जाता ह ैवो ह ैAdobe Flash. 

(b)3D animation इसका इ᭭तमाल filmmaking मᱶ होता ह ैजहा ँ कᳱ हमᱶ unusual objects या 
characters कᳱ जᱧरत होती ह ᱹिज᭠हᱶ कᳱ आसानी से display नहᱭ ᳰकया जा सकता. उदहारण के 
िलए 3D animation के इ᭭तमाल से हम बᱟत सारे लोगᲂ को एक जगह मᱶ खड़ ेकर सकते ह,ᱹ पवᭅत 
को ᳰकसी table के ऊपर ᭭थािपत कर सकत ेह.ᱹ इसमᱶ बᱟत से different shapes, mathematical 

codes का इ᭭तमाल, actions और colors का display ᳰकया जाता ह ैजो कᳱ mind-blowing होता ह ै
और ऐसा ᮧतीत होता ह ै कᳱ य े ᳰकसी actual picture से copy ᳰकया गया हो. Best 3D 

Animation Software कᳱ बात कᱨँ तब Maya, 3D Max और Blender म᭎ुय ह.ᱹ 
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(c)  VFXVisual Effects का short form होता ह ैVFX. इस process मᱶ ऐसे imagery को create 

ᳰकया जाता ह ैजो कᳱ live action shoot से अलग होता ह ैᳰकसी film making मᱶ. Visual Effects 

मᱶ live action footage (special effects) और create ᳰकये गए imagery (digital effects) को एक 
साथ integrate ᳰकया जाता ह,ै िजससे ऐसा ᮧतीत होता ह ैकᳱ वो environment पूरी तरह स े
realistic हᲂ, लेᳰकन इसके साथ ही भयानक हᲂ, कᳱमती हᲂ, impractical हᲂ और यहा ँ तक कᳱ 
impossible भी हो ᳰकसी भी film मᱶ capture करने के िलए. इसमᱶ अब CGI (Computer 

Generated Imagery) का इ᭭तमाल होता ह ैऐसे चीज़ᱶ बनाने के िलए. 

Topic 7-Software for animation  

एनीमेशन बनाने के िलए ᱟनर के साथ साथ Software चलाने कᳱ जानकारी का होना भी जᱨरी 
ह ैतभी एक अ᭒छा एनीमेशन बनाया जा सकता ह ैबᱟत सी बड़ी बड़ी Company भी एनीमेशन 
बनाने के िलए Software का उपयोग करती ह ैिजनम ेसे कुछ यह ह-ै 
 एनीमो 
 माया 
 3 D Studio 
 Adobe After Effect 
 Adobe Photoshop 
 Final Cut pro 
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